Na této straně je uvedeno správné řešení, které podle návodu porovnává účastník s řešením svým. Výsledkem je reálný zisk bodů, který se pak použije při výpočtu % Ú.
Zjistit správné řešení u kvízů patří k nejlehčím úkolům. Zde je dobré rozčlenit podrobně správnou odpověď tak, že za jednu odpověď lze na př.získat 0-4 body.(viz PKJK 38). Vedeme tím účastníky k co nejpřesnějším odpovědím.
Daleko obtížnější je sebehodnocení v oblasti tvořivosti např. literárního nebo výtvarného projevu. Samozřejmě, že pro takové hodnocení je nejlepší obrátit se k nějaké autoritě, která hodnocení provede. Také hodnocení kolektivu je možné. Jednou z cest je určení kriterií, pomocí nichž se účastník pokusí sám sebe ohodnotit. Tato kriteria mohou vzniknout vlastní, poučenou úvahou, nebo po poradě s odborníkem. Tímto postupem vedeme účastníka k tomu, aby na své dílo začal hledět kriticky, začal na něm hledat nedokonalosti a chyby, což bezpochyby může mít velký výchovný význam.
Závěrem: dobrým návodem může být i okouknutí Protomů v PROBANCE
	 18.  Správné řešení





	   1.  Název protomu
	Signatura
	Pořadí v Probance

	Xxxxxxx

je třeba volit krátký, ale výstižný.
	xxxxx


	yyy

	

	

	   2.  Autor, kontakt: počáteční písmena: přezdívky - jména – příjmení, e-mail

	   3.  Klíčová slova: charakterizují slovně obsah Protomu.

	   4.  Kód zaměření: má obdobnou funkci v numerické podobě, která vystihuje obsah podle deseti klasifikačních tříd, které jsou jako nápověda standardní součástí formuláře.
	  12.  Kód všestrannosti:

	  1. Skauting, idea, lesní moudrost, filosofie

  2. Občanství, vlastivěda, dějepis, zeměpis, jazyky

  3. Kultura, literatura, umění, hudba, zpěv

  4. Lidské tělo, životospráva, zdravověda, první pomoc

  5. Pobyt v přírodě, orientace, výzbroj, výstroj,spojení
  6. Stupně zdatnosti, dovednosti, řemesla, vaření, rukodělky

  7. Příroda, znalosti, pozorování, ekologie

  8. Vedení, řízení, pedagogika, metodika, hry

  9. Fyzička, testy, atletika, sporty'

10. Vědy, odbornosti, speciální znalosti, odborky
	  (1) fyzický a psychický vývoj

  (2) mentální, vzdělanostní rozvoj

  (3) sociabilní rozvoj

  (4) duchovní, kreativní rozvoj



	   5.  Místo k provádění: charakteriZuje prostor ve kterém je možné Protom realiZovat.

	   6.  Věk účastníků:Text…

	VS - 

S -

R -

OSJ -

OSS -
	vlčata světlušky

skauti

roveři

oldskauti junioři

oldskauti senioři

	   7.  Potřeby: je třeba vypsat podrobně absolutně všechny, protože chybějící věc může úplně zhatit realisaci programu, který se může poprvé číst třeba až na vlastní akci.

	   8.  Potřebný čas: dobrý odhad je základem pro časový rozvrh jakékoliv akce.

	   9.  Počet účastníků: jsou programy, které může provádět pouze jeden člověk, jiné jsou pro libovolný počet: ty označujeme: 1 - x.

	 10.  Datum vzniku: patří k charakterizaci každého tvůrčího díla, právě tak jako citace

	 11.  Pramen inspirace: vyjadřuje úctu autora k předchůdcům.


:románový či skutečný minipříběh apel na rozumovou stránku má ukázat smysl úkolu a tím vytvořit motivaci pro jeho splnění. Je vhodné využívat emotivního nebo romantického způsobu vyjadřování.
	
17.  Konkrétní úkol

	13.   Motivace, legenda

	14.  Zadání úkolu


má dát nahlédnout do problematiky, kterou účastník bude řešit. Zde je třeba detailně a srozumitelně popsat co jej čeká, aby neztrácel čas nějakým bádáním, jak má vlastně postupovat. Vše musí být naprosto jasně a jednoznačně definováno. Nejlépe formou : tvůj úkol: 1), 2), 3),4).
	 15.  Hodnocení úkolu


cílem je zjistit pomocí správného nebo vzorového řešení počet získaných bodů. Maximálně dosažitelný počet bodů může být naprosto libovolný, protože vše se stejně nakonec přepočítává na % úspěšnosti (% Ú), což je základní výstup po řešení Protomu, obecně použitelný jak pro sebehodnocení, které mi ukáže jak na tom jsem, tak pro libovolné další soutěže
	 16.  Úspěšnost v %


zde je přesné zadání úkolu, které musí zcela jasné, aby technické podmínky ustoupily do pozadí a účastnmík se mohl plně soustředit na řešení úkolu. S tím souvisí i promyšlené zadávání otázek či úkolů, které je nutno maximálně zjednodušit. V této souvislosti je důležitý i správný odhad času na splnění úkolu a z toho důvodu je vhodné vše odzkoušet na sobě, nebo na někom kdo je pro úkol schopný a pak laťku odhadem ještě zdvihnout. Může se stát, že náš odhad bude příliš měkký, takže někomu může vyjít % Ú nad 100%. To nemusí být žádná katastrofa, bude se tudíž počítat s tímto číslem, protože pravidla platí pro všechny stejně. Na základě získané zkušenosti je však možno určení % % Ú příslušného Protomu novelisovat. To ovšem na druhou stranu může být komplikací při nějaké dlouhodobé soutěži. Ve sportovní oblasti lze s výhodou využívat různých bodovacích tabulek, které jsou výsledkem dlouhodobého sledování výkonnosti. 

zde je přesné zadání úkolu, které musí zcela jasné, aby technické podmínky ustoupily do pozadí a účastník se mohl plně soustředit na řešení úkolu. S tím souvisí i promyšlené zadávání otázek či úkolů, které je nutno maximálně zjednodušit. V této souvislosti je důležitý i správný odhad času na splnění úkolu. Z toho důvodu je vhodné vše odzkoušet na sobě, nebo na někom, kdo je pro úkol schopný a pak laťku odhadem ještě zdvihnout. Může se stát, že náš odhad bude příliš měkký, takže někomu může vyjít % Ú nad 100%. To nemusí být žádná katastrofa, bude se tudíž počítat s tímto číslem, protože pravidla platí pro všechny stejně. Na základě získané zkušenosti je však možno určení % % Ú příslušného Protomu novelizovat. To ovšem na druhou stranu může být komplikací při nějaké dlouhodobé soutěži. Ve sportovní oblasti lze s výhodou využívat různých bodovacích tabulek, které jsou výsledkem dlouhodobého sledování výkonnosti.
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